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Задачи

1. Сделать API наглядным, понятным
2. Написать документацию по API
3. Облегчить написание клиентов к API, а лучше SDK
4. Версионирование API



Почему OpenAPI?

1. Наглядность
2. Открытость и расширяемость
3. Большое сообщество и эко-система
4. Создано множество сторонних инструментов и 
сервисов



Почему OpenAPI?



Почему OpenAPI?



Структура спецификации

Paths – это ресурсы api/v1/books и api/v1/reports
Operations – методы HTTP для работы с ресурсами: get; post и 
т.д.

Paths и Operations



Структура спецификации

Параметры могут передаваться в path, query string, headers, body и 
cookie.

Operations parameters



Структура спецификации

Базовые типы, массивы, полиморфизм и наследование.

Data models



Структура спецификации

Описываются несколько способов авторизации.
Каждому path/operations можно задать свой набор совместимых 
авторизаций

Security



Как получить спецификацию?

Спецификация
OpenAPI

Swagger Editor

На основе 
существующего кода



Как получить спецификацию?



Что можно получить из спецификации?

Спецификация
OpenAPI

Generate SDK

Generate Server Stubs

UI

Документирование



Интеграция с веб-сервисом

Backend 
Server

Swagger

SwaggerUI

Спецификация OpenAPI

Web - приложение



Интеграция с веб-сервисом

Устанавливаем nuget-пакет:
Install-Package Swashbuckle

Автоматически создастся код инициализации



Наследование ViewModels



Выбор инструмента кодогенерации

Swagger Codegen

NSwag

Генерация сервер Stub
на многих языках

Постоянное развитие

Генерация готовых SDK

Генерация C# и TypeScript client/proxy

Различные способы вызова генерации:
command-line, msbuild, in code via nuget, GUI

Шаблоны liquid для генерации



Кодогенерация



Адаптация SwaggerUI
InjectStylesheets

InjectJavascript



Адаптация SwaggerUI



Загрузка файлов из SwaggerUI



Выводы

1. Более 30 наших клиентов интегрировались с нами используя SDK.
2. 3 года мы используем эту технологию – как результат, довольные  

тестировщики и разработчики.
3. Технология открыта и расширяема, поэтому должна подойти и вам.
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